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この た び ぴ は 、 テ クモ スー パー ベー ス ボ ー ル を お 買い 上 
げ い た だ きま し て 、 ま こと に あり が と う ご ざ いま す 。 


注意 : スー パー ファ ミコ ン お よび ゲー ムカ セッ ト を こ ご 使 用 
前 に 、| 取扱 説明 書 ] を よく お 読み くだ さい 。 


使用 上 の 注意 

・ ご 使用 後 は AC ア ダ プ タ を コン セン ト か ら 必 すず 抜い て お いて 下さ 
い 。 

・ テ レビ 画面 か の ら で き る だ け 離 れ て ゲー ム を し て 下さ い 。 

・ 長 時 間 ゲ ー ム を する 時 は 、 健 康 の た め 、1 時 間 な いし 2 時 間 ご と 
に 10 分 て 15 分 の 小 休 止 を し て くだ さい 。 

・ 精 密 機 器 で す の で 、 極 端 な 温度 条件 下 で の 使用 や 、 保 管 及 び 強 
い シ ョ ッ ク を 避け て くだ さい 。 ま た 絶対 に 分 和解 し な いで 下さ い 。 
・ 端 子 部 に 手 を 触れ た り 、 水 に ぬら す な ど 、 汚 さ な い よう に し て 下 
さい 。 故障 の 原因 と な り ま す 。 

・ シ ン ナ ー, ベン ジン , アル コー ル 等 の 揮発 油 で ふか な いで 下さ い 。 
・ ス ー パ ー フ ァ ミ コン を プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ (スク リー ン 投 影 
方 式 の テレ ビ ) に 接続 する と 、 残 像 現象 (画面 ヤケ ) が 生ずる た 
め 、 接 続 し な いで 下さ い 。 


健康 上 の 安全 に 関す る ご 注意 


疲れ た 状態 や 、 連 続 し て 長 時 間 に わ た る プレ イ は 、 健 康 上 好ま 
し く あ り ま せん の で 避け て くだ さい 。 ま た 、 ご く 稀 に 、 強 い 光 の 


刺激 や 、 点 減 を 受け た り 、 テ レビ 画面 等 を 見 た り し て いる 時 に 、 
ーー 時 的 に 筋肉 の けい れん や 、 意識 の 喪失 等 の 症状 を 経験 する 人 が 


いま す 。 こ うし た 症状 を 経験 し た 人 は 、 テ レビ ゲー ム を する 前 に 


必ず 医師 と 相談 し て くだ さい 。 ま た 、 テ レビ ゲー ム を し て いて 、 


この よう な 症状 が 起き た 場合 に は 、 ゲ ー ム を 止め 、 医 師 の 診察 を 


受け て くだ さい 。 
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「 テク モス ー パ ー ペ ベー スポ ー ル | は 。、1994 年 の シ 
ー ズ ン 中 の 全 試 合 を 楽し ゆめ る ゲー ム で す 。 チー ム 
の 監督 に な っ た り 、 メ ジャ ー リ ー グ で 実際 に プレ 
イ を し た り し て 、 シ ー ズ ン を 自分 な り に 再現 で き 
ます 。 ペ ナン トレ ー ス で 活躍 し た メジ ャ ー リ ー グ 
の 選手 と 各 都 市 ご と の MVP の 選手 が 登録 され て 
いま す 。 各 チ ー ム の 25 人 の 選手 は どん な 選手 た 
ち で し ょ う の 参考 に な る よう に 、1994 年 の 成績 
に 基づい た 選手 の 能力 と 明 点 を 見 られ る よう に し 
まし た 。 で は ます 初め に 、 操作 方 法 か ら 説明 し ま 
す 。 


便利 な パワ ー オ ファ モリ 機能 
この ゲー ム に は 、 それ まで に 行わ れ た シー ズン 中 
の 試合 を セー プ し て お く た め の バッ クア ッ プ パッ 
テリ ー が 付い て いま す 。 
パッ テリ ー に セー プ し た デー タ が 壊れ る の で 、 む 
や み に 電 源 の ON/OFF を し な いで くだ さい 、。 突然 
電源 を 切る と 、 バックアップ し た デー タ や スコ ア 
が 変わ っ た り 消 えて し まっ た りす る こと が あり ま 
す 。 
(メモ リ の リセ ッ ト 方 法 に つい て は 、 P24 参 照 ) 


デモ 画面 で スタ ー ト ボタ ン を 押す と 、 メ イン メニ 
ュー 画面 が 表示 され ます 。 再 ボタ ン を 上 下 に 動か 
し て メイ ン メ ニュ ー オ プション を 選択 し ます 。 


1) Preseason (オー ブ プン 戦 ) 

2) Season Game (シー ズン ゲー ム ) 

3) Super-Star Game (スー パー スタ ー ゲ ー ム ) 

4) Team Data (チー ム デ ー タ ) 

各 オ プシ ョ ン に つい て の 説明 は 、 こ の 後 の 項 ご と の 説明 
を 参照 し て くだ さい 。 


メニ ュー と デー タ の 選択 方 法 


⑥① ボ タン 
ボタ ン 


@ ボ タン 


PRESEHSDN 
に ] コメ に) 、 還 い |、| コ 


SUDPERE STHRS 
TEHM DRHTR 


メニ ュー の 操作 


、。 、| カー ソル を 移動 し て アイ テム を 選択 


選択 を 決定 し ます 。 


ボタ ン | 選択 を 取り 消し ます 。 


ウィ ンド ウ の 操作 


エタン | アイ テム の 選択 を 選択 し た い 方 向 に 
Fa タン | 


@ ボ タン | 選択 の 決定 
ボタ ン | 選択 の 取り 消し 、 ま た は 前 画面 に 戻る 


#1 オー プン 戦 

オー ブ プン 戦 を 行う と き は 、 ま ず 「Preseason ( オ 
ー ブ ン 戦 )] を 選択 し 、 そ こ で 「「eam Control 
(チー ムコ ント ロー ル )」 を 選択 し ます 。 次 に 、 全 
2Z8 チ ー ム と 2 つの オー ルス ター チー ム の 中 か ら 、 
ホー ム と ピ ジ タ ー の チー ム を 選び ます 。 

オー プン 戦 の デー タ は 、 バ パ バックアップ メモ リ に セ 


ー ブ プ さ れ ま せん 。 


メニ ュー で 「Preseasonr 
(オー ブン 戦 )」 を 選択 する 
と チー ムコ ント ロー ルウ ィ 
ンド ウ が 表示 され ます 。 カ 
ー ソ ゾル が 「Control (コン ト 
ロー ル )」 の 横 に 表示 され て いま す 。 ご ご こ で 鍛 ボ 
タン を 押す と ゲー ム の 難易 度 が 表示 され 、 カ ー ソ 
ル を 移動 し て レベ ル を 変更 する こと が で きま す 。 
[Easy」 一 いち ば ん 簡単 な レベ ル 、「Medium」 一 
ふつう の レベ ル 、 「Expert」 一 いち ば ん むず か し い 
レベ ル 。 


いり 


この ウィ ンド ウ で ゲー ム の モー ド を 決定 し ます 。 
(チー ムコ ント ロー ル の 詳し い 説明 は 、P17 を 参照 ) 


ゲー ム モ ー ド を 設定 する と 、 
チー ム 選 択 画面 が 表示 され 
ます 。 ご ここ で チー ム を 選び 
ます 。 選択 を 取り 消す と き 
は 、 ボ タン を 押し ます 。 


同様 に し て 対戦 チー ム も 選択 し ます 。 2 チー ム が 
選択 され る と 、 ゲー ム が 始ま り ま す 。 


#2 レギ ュ ラ ー ン シー ズン ゲー ム 

各 チ ー ム は 、 スケジュ ー ル に 従っ て ゲー ム を 行い 
ます 。 シー ズン スケ ジュ ー ル は 、 「Regular (レギ 
ュ ラ ー)」、「Reduced (半分 )]、「Short (短期 )」 
の 中 か ら 選 択 で きま す 。 各地 区 の トッ プチ ー ム と 
いち ば ん 勝率 の よい チー ム が プレ イオ フ を 行い 、 
ワー ルド チャ ン ピ オ ンシップ を 決定 し ます 。 シー 
ズン 中 の 選手 の 記録 と チー ムレ コー ド は 、 メ モリ 
に 保存 され ます 。 


メイ ン メ ニュ ー で 「Season Game (シー ズン ゲ 
ー ム )| を 選択 する と 、 Regular Season (レギ ュ 
ラー シー ズン ) の ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 


ゆ 


スケ ジュ ー ル を 人 確 記し て 、 に 間 較 隊 語 
チー ムコ ント ロー ル を 設定 較 畑 Nr 
し て か ら 「Game Start ( ゲ 

ー ム スタ ー ト )」 を 選択 し て 
ゲー ム を 始め ます 。 (詳しい 
説明 は 、P17 の 「 レ ギュ ラー シー ズン 」 を 参照 ) 


#3 スー パー スタ ー ゲ ー ム 

スー パー スタ ー ゲ ー ム は 、 ペ スト プ ブ プレイヤー 同士 
が 対戦 する ゲー ム で す 。 ス ー パ ー ス ター の 2 チー 
ム の スタ ー テ ィング ライ ン ア ッ プ は 、TeamData( チ 
ー ム デー タ ) 画面 で 変更 で きま す 。 


メイ ン メ ニュ ー で 「Super-StarS (スー パー スタ 
ー ゲ ー ム )」 を 選択 する と 、Super-Stars (スー 
パー スタ ー ゲ ー ム ) ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 
ここ で は 「Play Game (ゲー ム 開 始 )」 か 「Draft 
(ドラ フト )」 が 選択 で きま す 。 A リ ー グ か NN リ ー グ 
か ら 選 手 を ドラ フト する ご こ Pe 


日 CSUPER STRRS 
] ーー - MPDRRFT は RTTER 
3 ・ LINEUBP DERFT PITCHER 
と が で きま す 。 設定 が すん 0 王 較 本 結 
o C 駿 p RS 
ビビ CRIETE 記 Tr > に SS テマ 
ゝ ー 部 BB, NRNSTSK 
だ ら 、 PlayGame (ヴー ム 叶 
ー MD GRH FDREIGUE 
履 始 )」 を 選択 し て ゲー ム モ 開 二 
ーー 1 は FIELD 前 
す 昌 呈 衣 昌 S に 
開始 に 『E MBPP 了 RNp 
円 由 1 は 3H 細 ーー giLnSER 
し っ 己 N CH STEIWNBHCH FR MRED 
寺 
で O 
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Team Data (チー ム デ ー タ ) 

チー ム や 選手 の デー タ を 見 た り 、 パ バッ ター や ピッ 
チャ ー の ライ ン ア ッ プ を 変更 し た いと き は 、 リ ス 
ト の 中 か ら チ ー ム を 選択 し て 人 豊 ボタ ン を 押し ます 。 
選択 し た チー ム の デー タ が 表示 され ます 。 


チー ム デ ー タ の 画面 で は 、 以 下 の デ ー タ を 表示 す 
る こと が で きま す 。 


1) Batter St3tS 

(パッ ター 成績 ) 
の ) Pitcher StatS 

(ピッ チャ ー 成 績 ) 
3) Stat Leaders (成績 順位 ) 
4) Pitching Staff (ピッ チン グ ス タ ッ フ ) 
5) 
6) 


Defensive Lineup (守備 ライ ン ア ッ プ ) 
Batting Order (バッ ティ ング オー ダー) 


Batter Stats (バッ ター 成績 ) 

「Batter StatS (パッ ター 成績 )] を 選択 する と 、 ラ 
イン アッ プ 順 に 選手 の 記録 や 能力 を 見 る こと が で 
さま す 。 


キキ ボタ ン で カー ソル を 「Batter StatS (バッ ター 
成績 )」 に 移動 させ て 、 旬 ボタ ン を 押し ます 。 選 
手 名 の 横 に カー ソル が 表示 され ます 。 専 ボタ ン で 
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い > 


選択 し た 選手 の 記録 か 表示 識 還 
され 、 さら に 介 ボタ ン を 振 
す と 、 今 シー ズン の 記録 が 
表示 され ます 。 


記録 と し て 、 以 下 の 内 容 が 表示 され ます 。 


AB: AtBats= 打 数 


H: Hits= 安 打 

OB: On Base Percentage= 出 民 率 
R: RunS= 得 点 

AVG: 打率 


vSL: 左 ピ ビッチ ャ ー に 対す る 打率 
VSR: 右 ピ ッ チ ャ ー に 対す る 打率 
2B: Doubles=2 塁 打 

3B: Triples=3 塁 打 

HR: Home Runs= ホ ー ム ラン 

RBI: Runs Batted In= 打 点 

SO: Strike Outs= 三 振 

SB: Stolen Bases= 人 盗塁 

SLG: Slugging Percentage= 長 打率 
BB: Base on BallS= 四 死球 


データ 画面 に は 、 選手 の 能力 評価 も 表示 され ます 。 
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全 選 手 の 能 力 表示 


Hit: ボー ル を 捉え る 能 

Stedl: 次 塁 成功 能力 

Power: ボー ル を 打つ 力 の 強 さ 

Clutch: 昌 ー の ある 状態 で ヒッ ト を 打 て 
馬力 

Speed|: 0 速 ご 

Glove: 守備 の つう まさ 

Arm: 強肩 度 


Pitcher Stats (ピッ チャ ー 成 績 ) 

「Pitcher Stats (ピッ チャ ー 成 績 )」 を 選択 する 
と 、 ロ ー テ ーション や プル ペン に 登録 され て いる 
選手 の 記録 や 能力 を 見 る こと が で きま す 。 


エキ ボ タン で カー ソン ル を 開 和 
「Pitcher Stats (ピッ チャ 回 議 剛 


MEGRSIKIEEL _ 
SSENIMH| S0 ン 9 


ーー 成績)] に 移動 ご せ て 、 5 識 


EEUN=HLD 


@ ボ タン を 押し ます 。 先生 陸生 


選手 名 の 横 に カー ソル が 表 示さ れ ま す 。 キ ボ タ ン 
て 先発 、 リ リー フ 、 抑え の 中 か ら 選 手 を 選択 し て 
記録 を 表示 し ます 。 さら に 但 ボ タン を 押す と 、 今 
シー ズン の 記録 が 表示 され ます 。 


記録 と し て 、 以 下 の 内 容 が 表示 され ます 。 
13 


い > 


@ Games = 試合 数 

W Wins = 勝利 

用 Losses = 敗戦 

ERA: Earned Run Average = 防御 率 
IP Innings Pitched= 投 球 回 数 

H: HitsS= 被 安打 

BB: Base on Balls= 四 死球 

SO: Strike Outs= 三 振 

GS: Games Started= 先 発 

CG: Complete Games= 完 投 

BR/9: Base Runners per Nine Innings = 出 民 


SO/9: Strike Outs per Nine Innings= 三 振 率 
テー タ 画 面 に は 、 投手 の 能力 評価 も 表示 され ます 。 
全 投 手 の 能力 表示 


Stamin8: スタ ミナ 、 有 効 な 投球 を 続け られ 
る 時 間 

Velocity: 投球 の 強 ご 

Movement: ボー ル を どの くら い 変 化 さ せら れ 
る か 

RUN-HLD: 盗 圭 を 阻止 する 能力 

Control 制球 力 、 四 球 を 出さ ず に スト ライ 
ク の 取れ る 割合 
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いり 


Jam ピン チ に 立っ た と きど れ だ けつ うま 
く 切 り 抜 けら れる か 
Speclalty Pitch: 「 持 ち 球 ] と な る 球 種 。 得意 な 球 。 


Stat Leaders (成績 順位 ) 
Stat Leaders (成績 順位 ) に は 、 さ ま ざ ま な 記 
録 別 に チー ム 内 で の 順位 が 表示 され ます 。 


た と えば 、 ホー ラン の m 回 較 電 
位 を 見 た いと き は 、 還 ボタ 諾 織 

ン で カー ソル を 「Home 馬 議 識 
Runs (ホー ムラ ン )」 に 移 
動 し ます 。 その チー ム で ホー ー ム ラン を 多く 打っ て 
いる 順に 、 選手 が 表示 され ます 。 


りり リッ] 


1 
記 
ロ ] 
操 
し | 
i ュ 
大 
品 
5 
ド 」 
写 
に 
き 
は 
[」 


Pitching Staff (ピッ チン グ ス タ ッ フ ) 
呈 ボ タン で 「Pitching Staff (ピッ チン グ ス タ ッ 
フ )」 を 選択 し て 但 ボ タン を 押す と 、 ピ ッ チ ャ ー 
の ロー テー ショ ン を 確認 し た り 変 更 し た りす る ご 
と が で きま す 。 


ロー テー ショ ン の 順番 を 変 
天 S 6 の ms EK 由 
ー を 先発 の ロー テー ショ ン 
に 人 人 れ た いと き は 、 移 動 す 
る 投手 に カー ソル を 合わ せ 


ら QQh の ロロ Q の 


た 
ロ 」 
生 
号 
E] 
生 
に 
は 
記 
ド 」 


周 
の 
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い ッ 


て 欠 ボ タン を 押し ます 。 そ の 選手 の 名 前 だ け 色 が 
役 わ り ま す 。 次 に 、 人 れ 替 える 選手 に カー ソル を 
移動 し て 、 錯 ボタ ン を 押し ます 。 2 回 目 に 欠 ボ タ 
ン を 押し た 時 点 で 、 2 人 の 選手 が 人 れ 替 わり ます 。 


Defensive Lineup (守備 ライ ン ア ッ プ ) 
呈 ボ タン で 「Defensive Lineup (守備 ライ ン ア 
ッ プ )」 を 選択 し 、 そ こ で 鍛 ボ タン を 押し て 選手 
を 決定 し て 、 守備 位置 を 変更 し た り 、 控 え の 選 手 
を スタ ー テ ィング メン バー に 移動 し た り し ます 。 


Defensive Lineup (守備 
ライ ン ア ッ プ ) の 画面 に な 
っ た ら 、 ス ター rei 
ジ シ ョ ン か ら 外 すず 選手 に 

ー ソ ル を 合わ せ て 、 FiP ま Pe 
その 選手 だ け 色 が 変わ り ま す 。 次 に 、 ス ター ティ 
ング ポジ ショ ン に 入れ る 選手 に カー ソル を 移動 し 
て 氏 ボ タン を 押し ます 。 これ で 守備 位置 が 変わ り 
ます 。 同じ 方 法 で 、 ス ター ティ ング メン パー の 中 
で ポジ ショ ン を 人 入れ 替え る こと も で きま す 。 


Batting Order (バッ ティ ング オー ダー) 
呈 ボ タン で 「Batting Order (バッ ティ ング オー 
ダー)」 を 選択 し 、 そ こ で 氏 ボ タン で 選手 を 指定 
し て 、 打順 を 変更 し ます 。 
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Batting Order (バッ ティ ン 
グ オ ー ダ ー) の 画面 に な っ 
た ら 、 欠 ボタ ン で 選手 を 決 
定 し ます 。 そ の 選手 の 名 前 
の 色 が 変わ っ た ら 、 次 に も 
う 1 人 の 選手 を 選択 し て 坦 ボ タン を 押し ます 。 と 回 
目 に 代 ボ タン を 押し た 時 点 で 選手 の 位置 が 人 れ 替 
わり ます 。 


レギ ュ ラ ー ン シー ズン 

「Regular Season (レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン )」 ゲー ム 
を 選択 する と 、1994 年 の シー ズン 中 に 起き た 多 
く の 感 動 的 な シー ン を 観戦 し た り 実際 に 参加 し た 
りす る こと が で きま す 。 さま ざま な オプ ショ ン が 
用 意 さ れ て いま すか ら 、 上 手 に 利用 し て ワー ルド 
チャ ン ピ オ ン に 向かっ て 勝ち 進ん で くだ さい >。 


Team Control (チー ムコ ント ロー ル ) 
チー ム を コン トロ ー ル する 方 法 に は 、 以下 の モー 
ド が あり ます 。 


1) MAN: 選択 し た チー ム 
の すべ て の プレ イ を コン 
トロ ー ル し ます 。 


い > 


2) COA: メジ ャ ー リ ー グ の チー ム の 監督 を 体験 す 
る ご こと が で きま す 。 選手 に 対し て 、 盗 土 、 バン 
ト 、 敬遠 を は じ め 、 いろ いろ な 指示 を 出す こと 
が で きま す 。 試合 中 、 選手 た ち は 、 監督 の 指 
示 に 従っ て 全力 で ブ プレイ し ます 。 

3) COM: 好き な チー ム の プレ イ を 優雅 に 観戦 で 
きる よう に 、 コ ント ロー ル は 、 す べ て コン ピュ 
ー に ま が か せま す 。 

4) SKP: ゲー ム を 観戦 せ すず に スキ ッ プ し ます 。 ご 
の モー ド で は 、 コツ ピュ ー タ が すべ て を コッ ント 
ロー ル し ます 。 


レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ム で は 、 カ ー ソ ル を チー 
ム に 合わ せ て 氏 ボ タン を 押す と 、 そ の チー ム の コ 
ント ロー ルモード が 変わ り ま す 。 


@ ボ タン を 押す た びに 、 コ ント ロー ル が SKP か ら 
COM 、 MAN 、COA の 順に 変わ り ま す 。 設定 す 
る モー ド の と き に ボタ ン を 押し ます 。 2 つの チ 
ー ム に MAN の コン トロ ー ル を 設定 し て も 、 必ず 
その 2 チー ム の 対戦 が 開始 され る と いう こと に は 
な り ま せん 。 MAN を 設定 し た チー ム 同 士 を 対戦 
させ る と き は 、 対戦 モー ド で シー ズン ゲー ム を 行 
わな けれ は ば な り ま せん 。 
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いい 


MAN vs COM/SKP 
1P ゲ ー ム 。 コ ント ロー ラ 1 の プレ イヤ ー と 
コン ピュ ー タ の 対戦 。 

MAN vs MAN 
2P ゲ ー ム 。 コ ント ロー ラ 1 の プレ イヤ ー と 
コン トロ ー ラ 2 の プレ イヤ ー の 対戦 。 

MAN vs COA 
2P ゲ ー ム 。 コ ント ロー ラ 1 の プレ イヤ ー と 
コン トロ ー ラ 2 の コー チ の 対戦 。 

COA vs COM/SKP 
1P ゲ ー ム 。 コ ント ロー ラ 1 の コー チ と コン 
ピュ ー タ の 対戦 。 

COA vs COA 
2P ゲ ー ム 。 コ ント ロー ラ 1 の コー チ と コン 
トロ ー ラ 2 の コー チ の 対戦 。 

COM vs COM/SKP 
コン ピュ ー タ と コン ピュ ー タ の 対戦 。 両 チ 
ー ム と も コン ピュ ー タ が コン トロ ー ル する 
の を 観戦 し ます 。 

SKP vs SKP 
コン ピュ ー タ と コン ピュ ー タ の 対戦 。 ゲー 
ム は 、 ス キッ プ さ れ ま す 。 両 チ ー ム と も コ 
ンピュータ が コン トロ ー ル し ます 。 


Schedule (スケ ジュ ー ル ) 
この 画面 で ゲー ム の スケ ジュ ー ル を 見 る こと が で 
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きま す 。 シー ズン の 中 の 「 次 の ゲー ム 」 と その 前 
後 C、3 試 合 す つが 表示 され ます 。 霊 が つい て い 
る ゲー ム が 次 に 行わ れる ゲー ム で す 。 ( 注 : ゲー ム 
は 色分け され て 表示 され ます 。 詳細 は 、P〆/ を 参照) 


ここ か ら ブ プレ イオ フ の > ノ 市 計 人 時 
ジュ ー ル も 確認 で きま す 。 二 生 計 
スケ ジュ ー ル 画面 で W ボ タ 議 請 間 旨 蘭 潮 
ン を 押す と スケ ジュ ー ル ウ 
ィ ン ド ウ が 表示 され ます 。 
スケ ジュ ー ル 画面 に 戻る と き は 、 ボ タン を 押し 
ます 。 カーソル を 「Plasy-Off (プレ イオ フ )」 に 移 
動 し て 氏 ボ タン を 押す と 、 プ レイ オフ スケ ジュ ー 
ル 画 面 が 表示 され ます 。 


キキ ボタ ン で 左右 に 移動 する と 、 プ レイ オフ スケ ジ 
ュー ル 和 全体 を 見 る こと が で きま す 。 リ セッ トス ケ 
ジュ ー ル の 説明 は 、 P24 を 参照 し て くだ さい 。 


xw ヒビ ロロ ピ ビュ xwx-IN_ に EE ロロ GUE >。 


ER 3 


究 EDUND 1 


DRLD 
PHRIPMPDIDNSHID 
は 、YE こ ) ご ・】 1 ーー 胃 は で 


と 左右 に スラ イド 
20 


Game Start (ゲー ム ス タ ー ト ) 

「Game Start (ゲー ム ス タ ー ト )」 を 選択 し て 二 
ポ ボタン を 押す と 、 レ ギュ ラー シー ズン スケ ジュ ー 
ル の 次 の ゲー ム が 始ま り ま す 。 シ ー ズ ン ゲ ー ム の 
最終 結果 は 、 カ ー ト リッ ジ の メモ リ に 保存 され ま 
す 。 た だ し 、 オー プン 戦 と オー ルス ター ゲー ム の 
デー タタ は 、 メ モリ に セー プ さ れ ま せん 。 


Standings (チー ム 成 績 ) 

これ を 選択 する と 、 チー ム ご と に 今 シ ー ズ ン の 最 
新 の 勝敗 が 表示 され ます 。 チーム は 、 リ ー グ こと 地 
区 に 分 け て 表示 され ます 。 


W: 勝 試合 
し L: 負 試 合 数 
PCT: 勝率 

GB: 首位 チー ム と の ゲー ム 差 


Batting Leaders (バッ ティ ング リー ダー) 
ここ で は 、 いろ いろ な 部門 で 上 位 20 位 まで に ラン 
ク さ れ て いる バッ ター を 見 る こと が で きま す 。A 
リー グ 、N リ ー グ を 合わ せ た ラ ンク と 、 A リ ー グ の 
み 、 ま た は N リ ー グ の み の ラ ンク が あり ます 。 
門 を 選択 し て か ら A リ ー グ 、N リ ー グ また は 両方 
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い > 


の いずれ か が を 指定 し て 坦 ボ タン を 押す と 、 デ ー タ 
が 表示 され ます 。 ラン キン グ の 下 に 上 位 3 人 の 
真 が 表示 され ます 。 


ラン キン グ の 見 方 : 宮 ボ タン で 表示 する 部 門 を 選 
択 し ます 。 坦 ボ タン を 押す と 選択 し た 部 門 の ラン 
キン グ が 表示 され ます 。 ボ タン の トト 方 向 を 押す 
と 残り の ラン キン グ が 表示 され ます 。 上 位 の ラン キ 
ング に 戻る と き は 、 宇 ボタ ン の 上 方 向 を 押し ます 。 


バッ ティ ング 部 門 : 


1 出生 ギー 6 長打 率 
PR SH ング 

2 キー 還 議 su BOTH 本 
HBTS_ FEHSS ン 6 

ー 大 RM 員 M 記 F ン 

3 安打 は TH BOD 8 得点 
Ne S ua | 

4 姿 呈 本 議 出 問 二 年 本 塁打 
SDUIBE ビ く S WD 対 記 由 】 

5 2 旦 ー 較 識 計り es 
店 入 本村 


Pitching Leaders (ピッ チン グリ ー ダ ー) 
ここ で は 、 いろ いろ な 部門 で 上 位 20 位 まで に ラン 
ク さ れ て いる ピッ チャ ー を 見 る こと が で きま す 。 A 
リー グ 、 N リ ー グ を 合わ せ た ラ ンク と 、 A リ ー グ の 
み 、 ま た は N リ ー グ の み の ラ ンク が あり ます 。 
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門 を 選択 し て か ら A リ ー グ 、N リ ー グ また は 両方 
の いずれ か を 指定 し て 坦 ボ タン を 押す と 、 デ ー タ 
が 表示 され ます 。 ラン キン グ の 下 に 上 位 3 人 の 写 
真 が 表示 され ます 。 


ラン キン グ の 見 方 : 事 ボ タン で 表示 する 部 門 を 選 
択 し ます 。 角 ボ タン を 押す と 選択 し た 部 門 の ラン 
キン グ が 表示 され ます 。 宇 ボタ ン の トト 方 向 を 押す 
と 残り の ラン キン グ が 表示 され ます 。 上位 の ラン キ 
ング に 戻る と き は 、 宇 ボタ ン の 上 方 向 を 押し ます 。 


ビ ピッチング ク 部門 : 


1 防御 率 

相 ト ご 1! ( ま 

| 

旨 計 記 圧 19 | 

2 勝利 EDTH 兵 

人 ぶす 庄 EZ 亡 和 DU8 す 人 る 結 欠 衣 記 < 

RTL N 

3 三振 の は 
球 < > ) 1 

4 勝率 8 
6 * 鞭 


Team Data (チー ム デ ー タ ) 

ここ で は 、 チー ム デ ー タ と プレ イヤ ー の デー タ を 
見 る こと が で きま す 。 詳細 は 、 P11 を 参照 し て く 
だ さ し い 
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ゆ 


Play Season (〔( プ レイ シー ズン ) 

「Plsy Season (プレ イシ ー ズ ン )」 を 選択 する と 、 
1 シー ズン の 成績 を シミ ュ レ ー ト し て みる こと が 
で きま す 。 


キ ボ タ ン で 「PIay SeaSO「) 回 還 較 了 時 
(プレ イシ ー ズ ン )」 を 遂に 半生 ee 


TERM CONTRGOL 


し て ボタ ン を 押し ます 。 還 コ ES 


STRHND INGS 


コン ピュ ー タ は 、 |Schedule Prronie rpmopms 
(スケ ジュ ー ル ) 」 で せ 定 レ PLHV SERSODN ど 


た シー ズン スケ ジュ ー ル に 従っ て 直ちに ゲー ム を 
開始 し ます 。 


Reset Schedule (リセ ッ ト ス ケ ジ ュ ー ル ) 
レッ ギュ ラー シー ズン の スケ 
ジュ ー ル を リセ ッ ト す る と 
き は 、 Schedule (スケ ジュ 
ー ル ) 画面 で ⑯ ボ タン を 押 開 
し ます 。 す る と 、 「Reset 織 
(リセ ッ ト )」 が 選択 で きる 
ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 
カー ン ル を 1Reset バフ リモ 議 ゴト ーー 

ッ ト )」 に 移動 し て 、 氏 ポ タ 
ン を 押し ます 。 メ モリ の デ 
ー タ を 消去 し な いと き は 、 
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いし 


ボタ ン を 押し て 前 の 画面 に 戻り ます 。Reset 
(リセ ッ ト ) の ボッ クス が 表示 され る の で 、 そこで 
ren ゲー 
ム パ ッ ク に セー ブ プ さ れ て いる すべ て の 情報 が 消え 
ます 。 


レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン の ゲー ム を すべ て 総 了 し た と 
き に [Schedule (スケジュー ル )」 を 選択 する と .、 
レギ ュ ラ ー ス ケ ジ ュ ー ル で は な く プ レイ オフ の ス 
ケ ジ ュ ー ル が 表示 され ます 。 オ ブ プション ウィ ンド 
ウ を 表示 する と き は 、 ブ レイ オフ の 画面 で ボタ 
ン を 押し ます 。 


xs 円 - 上 GUE 


CRL FDRNHH 0 


実 EDUND ] 
すす 世 利 交 、 可 

誠 RDUND 選 リ 
EEII 放 = 
と 3DUND_ 1 90 
還 本 的 Ia 


の ダコ ピュ 


L 』 引 バ 
= 
Nー 
EN 
書 す 
P 
し | 
に 1 
記 記 
きだ 
に 
HI ビ 
す 記 # 
' 
# 


スケ ジュ ー ル の タイ プ 
の ry Season (シー 
ン ) ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 
ーー 
+ ポ タン で スケ ジュール の 時 還 
タイ プ を 選択 し て 、 但 ボタ N 昌 申 
ン を 押し ます 。 


ゆ 


シー ズン は Regular (レギ ュ ラ ー) 、 Reduced ( 半 
分 )、Short (短期 ) の 中 か ら 設 定 で き 、 そ れ に よ 
っ て レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン と プレ イオ フ の 試合 数 が 
変わ り ま す 。 


ELMIL2 200852 
プレ イオ フ | プレ イオ フ 

2 導 15 17 17 

zzaelW 18 1*15 


ゲー ム ス ケ シュ ー ル を りや セ り 上 する と 、 ス クン ョ 
ー ル 以外 の デー タ も 消え て 、 チーム コン トロ ー ル 
は SKP の 設定 に 戻り ます 。 [Start Game (スタ ー 
トゲ ー ム )」 を 選ぶ 前 に 、 好 き な チ ー ム に MAN か が 
COA を 設定 し た か どう か 、 必ず 確認 し まし ょ う 。 
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スケ ジュ ー ル 画面 の ゲー ム の 色分け 


スケ ジュ ー ル 画面 に 表示 され る ゲー ム は 、 3 色 に 
色分け され て いま す 。 


 】 祭 に 行わ れる ゲー ム 。 COM 、 MAN、 
WT 定 し た ゲー ム は 、 白 で 表示 さ 
れ ま す 。 

ピン ク : スキ ッ プ する ゲー ム (試合 の 結果 の み 
表示 され ます ) は 、 ピ ンク で 表示 され 
ます 。 

グレ ー : すでに 終了 し て いる ゲー ム 、 ま た は ス 
ケ ジ ュ ー ル され て いな い ゲ ー ム は 、 グ 
レー で 表示 され ます 。 


注 : Reduced (半分 ) また は Short (短期 ) の 
シー ズン を 選択 する と 、 レ ギュ ラー シー ズン 
の ゲー ム の うち 、 行わ れ な い ゲ ー ム は 、 グレ 

ー で 表示 され ます 。 
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プレ イボ ー ル ! 

「Game Start (ゲー ム ス タ ー ト )」 を 選択 する と 、 
スケ ジュ ー ル の 次 の ゲー ム が 、 す ぐに 始ま り ま す 。 
次 に 行わ れる ゲー ム の 横 に は 、 3 つの 霊 が 表示 さ 
れ ま す 。 


コン トロ ー ル モー ド の 設定 


SKP-vs-SKP 
コン ピュ ー タ が ゲー ム を 行い 、 結果 だ けが 表示 
され ます 。 


COM-vs-COM、COM-vs-SKP、SKP-vs-COM 
コン ピュ ー タ の 行う ゲー ム が 画面 に 表示 され ま 
す 。 


MAN-vs-COM、MAN-vs-SKP 
Manual (マニ ュ ア ル ) コン トロ ー ル の プレ イ 
ヤー と コン ピュ ー タ の 対戦 で す 。 
COA-vs-COM、COA-vs-SKP 
Coach (コー チ ) モー 1 と コン ピ 
ュー タ の 対戦 で す 。 
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MAN-vs-COA、COA-vs-MAN 
対戦 モー ド の ゲー ム で す 。 1 チーム は Manual 
(マニ ュ ア ル ) コン トド トロール で も う 1 チー ム は 
Coach (コー チ ) モー ド で 対戦 し ます 。 


MAN-vs-MAN 
対戦 モー ド の ゲー ム で 、 Manual (マニ ュ ア ル ) 
コン トロ ー ル の プレ イヤ ー 同 士 の 対戦 で す 。 


スケ ジュ ー ル を 確認 し て 、「TeamControl (チー 
ムコ ント ロー ル )」 を 設定 すれ ば 、 ゲ ー ム 開始 の 
準備 完了 で す 。 


「Game Start (ゲー ム ス タ ー ト )」 を 選択 し た あと 
で も 、 実際 に ゲー ム が 始ま る 前 に ボタ ン を 押す 
と 、Regular Season (レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ) の 
画面 に 戻れ ます 。 


コン トロ ー ラ ー 


セレ クト ボタ ン スタ ー ト ボタ ン 


コン トロ ー ラ ー 操 作 リ スト 


バッ ティ アゲ 
2029 ィ ング を し 給 わ る 前 に 


@ ポ タン を 提 す 
@ ポ タン を 提 す 


イー の る | ポタ ン と ポタ ン の 下方 向 を 凶 す 

ある 0 ボタン と す ボ タン の 方向 を 押す 

イー | の ポタ ン と 呈 ポ タン の 上 方 向 を 押す 
(as に 

⑧ ボ タン と ポタ ン の 左 方 向 を 押す 
ボ ボタ > ロ 

\ 


セカ ンド へ 戻る ポタ ン と 事 ボ タン の 下方 向 を 押す 
ポタ ン と 時 ボタ ン の 石 方 向 を 押す 


ー ド へ 戻 B 
すべ て の ラン ナー を 
FI 投球 を 選択 する 前 に ポタ ン を 押す 
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(監督 ) 
ーー J 持 
すべ て の ラン ナー を 


ピッ チン グ 


視点 を 変え る 。。 | セレ クト ボタ ン を 押す 
球 種 を 変え る 球 種 の 矢印 の 方 向 に 事 ボ タン を 入れ る 
球 種 を 選択 し た 後 、⑮ ボ タン を 押す 
が タン で 

( 


ボー ル を 投げ る 人 @ ボ タン を 押す 
の 
@ ポ タン を 押す 


ーー | D ポ タン を 押す 
ーー | @ ポ タン を 殖 す 


拘 遠 球 竹 を 選択 し た 後 、 具 ボタ ン を 押す 
ビッ チア ウト 球 竹 を 選択 し た 後 、 但 ボタ ン を 押す 


フィ ー ル ディ ング 


ボー ル を 捕る | 事 ボ タン で 野手 を ボー ル の 方 向 へ 移動 させ る 


= の "PP の で に キ ボ ポム 、 
ボー ル を 投げ る ボー ル を 投 ば る ベー ス の 方 向 に 吾 ボ タン を 


人 れ て 鍛 ボ タン を 押す 


ホー ム へ 投げ る | 豊 ボ タン と 車 ボ タン の 上 方 向 を 押す 


ファ ー ス ト へ 投げ る | 豊 ボタ ン と 事 ボ タン の 左 方 向 を 押す 
セカ ンド へ 投げ る | 豊 ボ タン と 吾 ボ タン の 下方 向 を 押す 
サー ド へ 投げ る | 豊 ボ タン と 還 ボ タン の 石 方向 を 押す 


上 野 チ を ボー ル の ト 下 へ 移動 さ で せ す て 、 ボー ル を 
フフ ライ を 捕る | 受け 上 目 あ る まで 待つ 
左 へ の 
右 へ ee 
ダイ ビン グ す る 呈 ボ タン を 石 方 向 へ 人 れ て 但 ボ タン を 押す 


てこ 
\ 久 、 
J1 


い ッ 


バッ ティ ング ウィ ンド ウ 
攻撃 を 行う と き 、 ウ ィ ン ド 隈 
ウ が 表示 され て パッ ティ ン 計 計 
mh し の た | 
監督 の 指示 を 出し た り ョ 
re 
は 、 矢印 と 同じ 方 向 に 事 ボ タン を 押し ます 。 た と 
えば 、Power( パ フー) ス ウィ ング (は 石 方 向 、Contact 
(コン タク ト ) ス ウィ ング は 下方 向 を 押し ます 。 


Normal (ノー マル ) 一 どん な 投球 に 対し て も 標準 
的 な スウ ィング を し ます 。 Normal( ノ ー マ ル ) ス ウ 
ィング に する と 、 特 に 有利 な 点 は あり ませ ん が 、 
失敗 は 少な く て すみ ます 。 


Power (パワ ー) 一 Power( パ フー) ス ウィ ング に す 
る と 、 長打 、 さら に は ホー ムラ ン を 打つ 可能 性 が 
大 きく な り ま す 。 その 反面 、 ボ ー ル に つま く 合 わせ 
られ すず に 三振 に な る 可能 性 も 大 きく な り ま す 。 


Contact (コン タク ト ) 一 Contact (コン タク ト ) 
スウ ィング は 、 ど うし て も ヒッ ト を 打ち た いと き 
や 、 せめ て バッ ト に 当て て 三振 し な いよ うに し た 
いと き に 使い ます 。 Contact (コン タク ト ) スウ ィ 
ング に し た と き の 難 点 は 、 選手 の 力 が 大 幅 に 減少 
する こと で す 。1 番 力 の ある 選手 以外 は 、 Contact 
32 


いり 


に こ に ウ タク トリ スウ イィ の で の 0 つこ と 
は で きま せん 。 


Bunt (バン ト ) 一 Bunt (バン ト ) は 、 選手 が ボ 
ー ル に 軽く 当て られ る よう に バ パット を か まえ て 、 
キャ ッ チ ャ ー と ピッ チャ ー の 間 に ゆ っ くり ボー ル 
を ころ が し ます 。 パ ント を し た 選手 は 、 回 上 の ラ 
ン ナ ー を スコ アリ ング ポジ ショ ン へ 進め る た め に 
犠牲 に な る 場合 と 、 守備 の 意表 を つい て ファ ー ス 
ト へ 出 墨 で きる 場合 が あり ます 。 バ ント は 、 攻撃 
の 重要 な 戦略 に な り ま す 。 フ ァ ー ス トラ ン ナ ー よ 
り セ カン ド の ラン ナー の ほう が ずっ と 得点 し や す 
ぐ く な り ま すか ら 、 常に セカ ンド ヘラ ン ナ ー を 進め 
る こと を 考え まし ょ う 。 セー フ テ ィ パント を 角 う 
と き は 、 必ず 1 番 足 の 速い ラン ナー を 使い ます 。 


Signs (サイ ン ) 一 Batting SignS (パッ ティ ング 
サイ ン ) を 出し た いと き は 、 欠 ボ タン を 押し ます 。 
詳し い 説明 は 、「Batting SignS (バッ ティ ング サ 
イン )」 の 項 を 参照 し て くだ さい 。 


Manager (監督 ) 一 豊 ボ タン を 押す と 、 Manager 
Batting Option (マネ ー ジ ャ ー バ パ バッティング オブ 
ショ ン ) の 画面 に な り ま す 。 詳 しい 説明 は 、 
[Manager BattingOption (マネ ー ジ ャ ー バ パッ デ テ 
ィング オブ プ ション)」 の 項 を 参照 し て くだ さい 。 
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Batting Signs 
(バッ ティ ング サイ ン ) 
攻撃 の と き 、 バ パッ ター や ラ 回 誠 失 本 
ン ナ ー に サイ ン を 出す こと 5 六 
が で きま す 。 


Steal (スチ ー ル ) 一 氏 ボ タン を 押し て Signs ( サ 
イン ) ウィ ンド ウ を 表示 し 、 位 ボタ ン を 押す こと 加 
上 の ラン ナー に 盗 雲 の 指示 が 出 ま す 。 フ ァ ー ス ト 
と セカ ンド に ラン ナー が いる 場合 は 、 セ カン ド の 
ラン ナー だ けが 盗 墨 を し ます 。 ファ ー ス ト と サー 
ド に ラン ナー が いる 場合 は 、 フ ァ ー ス ト の ラン ナ 
ー だ けが 盗 曇 を し ます 。 


Double Steal (ダブ ルス チー ル ) 一 氏 ボ タン で 
SIgnS (サイ ン ) ウィ ンド ウ を 表示 し 、 氏 ボタ ン を 
押す と 、 フ ァ ー ス ト と セカ ンド の ラン ナー が それ で 
れ セ カン ド と サー ド へ 走り ます 。 フ ァ ー ス ト と サ 
ー ド に ラン ナー が いる 場合 は 、 セ カン ド へ の 盗 較 
と 、 可 能 な 場合 は 、 ホー ム ス チ ー ル を 行い ます 。 


Hit and Run (ヒッ ト エ ンド ラン ) 一 氏 ボ タン を 
押し て Signs (サイ ン ) ウィ ンド ウ を 表示 し 、 氏 ボ 
タン を 押し て ラン ナー と バッ ター に ヒッ ト エ ンド 
ラン を 指示 し ます 。 この サイ ン で ラン ナー は ピッ 
チャ ー が 投球 し た と 同時 に 走り 出し ます 。 バ ッ タ 
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ー は 、 で きる か ぎり ボー ル に バッ ト を 合わ せ て 、 
ラン ナー が アウ ト に な ら な いよ うに し ます 。 ヒ ッ 
ト エ ンド ラン は 、 監督 が ダブ ルプ レイ を 避け た い 
と き に と る 作戦 で す 。 


Manager Batting Option 

(マネ ー ジ ャ ー バ ッ テ ィ ング オプ ショ ン ) 
選手 を 交代 し た り 、 ス コア ボー ド を 確認 し た りあ 
る い は チー ム の 状態 を 見 る 

と き は 、 欠 ボタ ン を 押し て 


中 ビビ ピロ に に 


1) 日 組 】 ナ ーー ニー ーー 
| 証 衣 豚 月 目 衣 中 脆 抄 


Manager (監督 ) 画面 を 表 訪 M 
示し ます 。 40 


Pinch Hitter (ピン チ ヒ ッ ター) 一 試合 が 白熱 し 
て 、 点差 も 接近 し て いる の で 調子 の よい バッ ター 
を 使い た いと いう と き は 、 欠 ボタ ン を 押し て 
「Pinch Hitter (ビンチ ヒ ッ タ ー)」 を 選択 し ます 。 
ピン チ ヒ ッ ター 画面 に は 、 左 投 げ 、 右 投 げ の ピッ 
ー に 対す る 打率 が 表示 され ます 。 現在 の ゲー 
ム の ピッ チャ ー と 同じ タイ プ の ピッ チャ ー に 対す 
る 打率 が 赤 で 表示 され て 、 ピ ンチ ヒッ ター と し て 
ー 番 適し た 選手 が 選び やす 0 間 旨 
く な っ て いま す 。 選手 が 決 回 2 
まっ た ら 、 食 ボタ ン を 押し 財 鞭 織 
ます 。 現在 の 選手 名 が 赤 で 回 昌 喧 
表示 され ます 。 叶 ボタ ン で 皮 思 


う 5 
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ゲー ム に 参加 させ る 選手 を 選択 し て も うつ 一 度 食 ボ 
タン を 押し ます 。 ピ ンチ ヒッ ター が ゲー ム に 登録 
され 、 も う 1 人 の 選手 は ゲー ム か ら 外 され ます 。 ご 
の と き 、 一 度 試合 か ら 外 し た 選手 は 、 試合 に 戻す 
こと が で き な い ご こと を 確認 する 警告 メッ セー ジ が 
表示 され ます か ら 、 選手 を 外す と き は 注意 し て く 
だ さい 。 


Pinch Runner (ピン チラ ン 
ナー) 一 ラン ナー に 駿 足 の 議 
選手 が どう し て も 必要 に な 識 
っ た と き は 、 欠 ボタ ン を 提 
し て 、 「Pinch Runner ( ピ 
ンチ ラン ナー)」 を 選択 し ます 。 ご この 画面 に は 、 畔 
上 の ラン ナー の 速 さ と 盗 替 の ラン ク が 表示 され ま 
す 。 ピ ンチ ラン ナー を 出し た いと き は 、 氏 ボタ ン 
を 押し ます 。 Manager (監督 ) 画面 で 、「Pinch 
Runner (ピン チラ ン ナ ー)」 を 選択 し て 豊 ボ タン 
を 押し ます 。 ご ここ で 、 下 ける 選手 に カー ソル を 合 
わせ て 旬 ボ タン を 押し ます 。 さら に 専 ボ タン を 使 
っ て ピン チラ ン ナ ー に 出す 選手 を 選択 し 豊 ボ タン 
ル 枯 し ます 。 時 上 の ラン ナー と ピン チラ ン レナ ー ヴ の 
人 れ 替 わり ます 。 ご この と き 、 一 度 試合 か ら 外 し た 
選手 は 、 試合 に 戻す こと が で き な い ご こと を 確認 す 
る 警告 メッ セー ジ が 表示 され ます か ら 、 選手 を 外 
す と き は 注意 し て くだ さい 。 
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Team Data (チー ム デ ー タ ) 一 自分 の チー ム の パ 
ッ タ ー や ピッ チャ ー の 状態 を 見 た いと き は 、 欠 ボ 
タン を 押し ます 。 ここ で 、 カー ソル を 「 TeamData 
(チー ム デ ー タ )」 に 合わ せ て 鍛 ボ タン を 押し ます 。 
この 画面 で チー ム の メン バー 全員 の 成績 を 調べ る 
こと が で きま す 。 詳し く は 、P11 の 「TeamData 
(チー ム デ ー タ )」 を 参照 し て くだ さい 、。 


Scoreboard (スコ アボ ー 
ド ) 一 イニ ング ご と の スコ 生生 
ア や チー ム の バッ ティ ング 計 二 二 
成績 を 調べ た いと き は 、 “ 
Scoreboard (スコ アボ ー 

ド ) の 画面 を 表示 し ます 。 バ パ バッ ティ ング ウィ ンド 
ウ で 欠 ボ タン を 押し て 、 Manager (監督 ) ウィ ン 
ドウ を 表示 し ます 。 再 ボタ ン で 「Scoreboard ( ス 
コア ボー ド )」 を 選択 し 、 豊 ボタ ン を 押し ます 。 ご 
の 画面 に は 、 ス コア 、 チ ー ム ご と の ヒッ ト の 本 数 
と 種類 、 合計 得点 さら に チー ム ご と の 打率 が 表示 
され ます 。 元 に 戻る と き は 、 ボタ ン を 押し ます 。 


Manager Pitching 

Option (マネ ー シ ャ ー 
ピッ チン グ オ プシ ョ ン ) S。 上 語 罰 
ヌメ 球 を 行 つ とき は 、 球 種 の 日 1 
矢車 の 方 向 に 事 ボ タン を 全音 


ゆ 


れ て 、 錯 ボタ ン を 押し て ボー ル を 投げ ます 。 ピ ッ 
チャ ー の 得意 球 、 Specialty Pitch は 4 番目 に 表示 
され ます 。 ど の ピッ チャ ー で も Fastball ( 束 球 ) 、 
Curve (カー ブ ) 、 Change-up (チェ ンジ アッ プ ) 
を 投げ る こと が で きま す 。 Speclalty Pitch (得意 
球 ) は ピッ チャ ー が 一 番 ア ウト を 取り や すい 球 種 
で 、 再 ボタ ン の 左 方 向 を 押し て 選択 し ます 。 


Defence (ディ フェ ンス ) 一 ピッ チン グウィン ド 
ウ が 表示 され て いる と き に WW ボタ ン を 押す と 、 デ 
ィ フ ェ ン ス 画 面 に な り ま す 。 ご この 画面 で 野手 の デ 
ィ フ ェ ン ス の 配置 を 変え て 、 還 語 誰 

ヒッ ト を 防ぎ や すく する こ ご 
と が で きま す 。 デ ィ フ ェ ン 
ス の 設定 の 種類 は 、 内 野 と 
外野 に 分 か れ て いま す 。 


Infield (内 野 ) 

Normal (ノー マル ) 一 通常 の 守備 位置 で 、 普 通 
の 打球 を 捕る た め に は 一 番 よ い ポ ジ シ ョ ン で す 。 
この 守備 位置 に は 特に 有利 な 点 は あり ませ ん が 、 
失敗 は 少な く て すみ ます 。 


Double Play (ダブ ルプ レイ ) 一 ファ ー ス ト に ラン 
ナー が いる 場合 で 2 アウ ト に な っ て いな いと き は 、 
た いて い の 監 督 は 内 野手 に Double Play (ダブ ル 
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プレ イ ) の 守備 位置 を こら せる で し ょ う 。 Double 
Play (ダブ ルプ レイ ) の 配置 で は 、 野 手 を 内 野 の 
深い 位置 に 移動 させ て 、 強い 内 野 ゴ ロ を 打 た れ た 
と き に 2 アウ ト が 取り や すぐ く な り ま す 。 ご の 配 門 
の 欠点 は 、 駿 足 の バッ ター に バン ト を 打 た れ や す 
く な る こと で す 。 


Infield In (イン フィ ー ル ドイ ン ) 一 点差 の 少な い 
起 合 で は 、 ノ アー アウ ト ま た は 1 アウ ト で サー ドラ 
ン ナ ー を 出し た と き は 、 監督 こし て は 、 追加 点 を 
取 られ な いた め に 内 野手 を 前 進 さ せる と ころ で す 。 
Infield In (イン フィ ー ル ドイ ン ) の 守備 に する と 、 
コ 3 円 本 刊 だ たれ に と あき ボーム で ラン ナー を アウ F ト に 
し や すく な り ま す 。 ぞ の か わり ヒッ ト を 打 た れ や 
すぐ な る 欠点 が あり ます 。 


Deep (ディ ー プ ) 一 パフ フー の ある バッタ ー を 迎え 
た 場合 、 内野 の 深い 位置 を 守ら せ て 、 ボー ル を 取 
りや すぐ し ます 。 た だ し 、 な が に は 駿 足 の 強打 者 
も いる の で 、 ゆ る い ゴ ロ を 打 た れ て し まう こと も 
あり ます 。 


Half-Way (中 間 守 備 ) 一 ラン ナー が ファ ー ス ト に 
いる 場面 で 、 バ ント も 警戒 し な けれ ば いけ な い が 、 
ダダ ブル プレ イ の チャ ンス も ある と いう 場合 は 、 Half- 
Way (中 間 守 備 ) を と り ま す 。 ご この 守備 位置 は 
ダブ ルプ レイ に 特に 有効 で も な く 、 バ ント が 止め 
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や すい わけ で も な ぐ く 、 単 に な に も し な いよ り は ま 
し レ し と いう 程度 で す 。 


Charge Bunt (バン トシ フト ) 一 相手 が 確実 に パ 
ント を する と 考え た と き は 、 Charge Bunt (バン 
トシ フト ) を 敷き ます 。 この 守備 で は 、 フ ァ ー ス ト 
と サー ド の 野手 に パン ト に 備え て ホー ム プ レー ト 
の 方 へ 飛び 出す よう に 指示 し ます 。 これ に よっ て 
進 軸 し よう と し て いる 先頭 ラン ナー を アウ ト に し 
や すく な り ま す 。 ま た 、 バ ント を 処理 する 一 番 よ 
い 方 法 で も あり ます 。 その 反面 、 バ パッ ター が バッ ト 
を 振っ て きた 場合 、 ボー ル が 捕り に くく な り ま す 。 


Guard Lines (ガー ドラ イン ) 一 相手 チー ム に 反 
撃 を 許し た く な いと き は 、 フ ァ ー ス ト と サー ド の 
ライ ン 際 の ガー ド を 固め る よう に 指示 し ます 。 フ 
ァ ー ス ト と サー ド の 野手 を ベー スラ イン 上 に 置く 
と 、 長打 を 防ぎ や すく な り ま す 。 シン グル ヒッ ト 
を 打 た れ や すぐ な り ま す が 、 相 手 に 3 塁打 を 許し 
て 1 点 取 ら れる ほう が 、 2 点 取 ら れる より は よい 
場合 も あり ます 。 


Infield Shift (内 野 シ フト ) 

内 野 守 備 の 深 さ を 変え る だ け で な く 、 左右 に シフ 
ト さ せ て 引っ 張っ て 打つ バッ ター に 対抗 する こと 
も で きま す 。 右 バ パッ ター が 打席 に 入っ た 場合 、 
「Shift Left ( 左 シ フト )」 を 選択 し て ヒッ ト を 防ぎ 
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や すぐ くし ます 。 左 バ ッ タ ー の と き は 、 「Shift Right 
( 右 シ フト )」 を 選択 し ます 。 た だ し 、 内 野 を シフ 
ト す る と 反対 側が 大 きく 空い て し まう と いう 欠点 
が あり ます 。 バッター が 反対 方 向 べ 打っ た 場合 、 
簡単 に ヒッ ト に な っ て し まい ます 。 


Outfield (外野 ) 

Normal (ノー マル ) 一 通常 の 守備 位置 で 、 普通 
の 打球 を 捕る た め に は 、 一 番 よ い ポ ジン ション で す 。 
この 守備 位置 に は 特に 有利 な 点 は あり ませ ん が 、 
失敗 は 少な く て すみ ます 。 


Deep (ディ ー プ ) 一 パブ ワー の ある バッ ター を 迎え 
た 場合 、 外 野 の 深い 位置 を 守ら せ て 、 長打 を 防 
ぎ ま す 。 た だ し 、 シ ング ル ヒ ッ ト を 打 た れる 可能 
性 が 高く な り ま す 。 


Shallow (シャ ロウ ) 一 勝ち 越し の ラン ナー が サ 
ー ド に いる た め 、 シ ング ル ヒ ッ ト も 許す わけ に は 
いか な いと いう 場合 、 外野 を 浅く 守ら せま す 。 た 
だ し 、 外野 手 を 越し た ボー ル は 殆ど 確 実に ヒッ ト 
に な っ て し まう と いう 難点 が あり ます 。 


Guard Lines (ガー ドラ イン ) 一 相手 チー ム に 反 
撃 を 許し た く な いと き は 、 レ フト と ライ ト の 野手 
に ライ ン 際 の ガー ド を 固め る よう に 指示 し ます 。 
レフ ト と ライ ト を ベー スラ イン 上 に 置く と 、 長打 
を 防ぎ や すく な り ま す 。 た だ し 、 セ ンタ ー の 守備 
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範囲 が か な り 広 く な り 、 シン グル ヒッ ト を 打 た れ 
や すぐ な り ま す 。 し か が し 、 場合 に よっ て は 、 相 手 
チー ム に 3 財 打 を 許し て 1 点 取 ら れる ほう が 2 点 取 
られ る より よい 場合 も あり ます 。 


Outfield Shift (外野 シフ ト ) 

外野 守備 の 深 さ を 変え る だ け で な く 、 左右 に シフ 
ト さ せ て 引っ 張っ て 打つ バッ ター に 対抗 する こと 
も で きま す 。 右 バ ッ タ ー が 打席 に 入っ た 場合 、 
[Shift Left ( 左 シ フト )」 を 選択 し て ヒッ ト を 防ぎ 
や すぐ くし ます 。 左 バ ッ タ ー の と き は 、 「Shift Right 
( 右 シ フト )」 を 選択 し ます 。 た だ し 、 外野 を シフ 
ト す る と 反対 側が 大 きく 空い て し まう と いう 欠点 
が あり ます 。 バ ッ タ ー が 反対 方 向 へ 打っ た 場合 、 
長打 に な っ て し まい ます 。 


Intentional Walk ( 遠 ) 

セカ ンド に ラン ナー が いて 、 フ ァ ー ス ト が 空い て 
いる 場合 、 敬遠 する こと も 考え られ ます 。 投げ る 
球 種 を 選択 し た あと 、 欠 ボタ ン を 押し ます 。 
Intentional Walk (敬遠 ) は 、 現 在 の バッ ター を 歩 
か せ て 、 次 に 打席 に 立つ 比較 的 弱い バッ ター と 勝 
負 す る と き に 使い ます 。 これ に よっ て 、 ダ ブル プ 
レイ に し て 、 得点 の チャ ンス を つぶ すこ と が で き 
ます 。 た だ し 、 相手 に ラン ナー を 許し 、 スコ アリ 
ング ポジ ショ ン に ラン ナー を 置く こと で 、 3 塁打 
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や ホー ムラ ン に よっ て 奈 分 な 点数 を 与え る 危険 性 
も あり ます 。 


Pitch-Out (捨て 球 ) 

盗塁 され る 恐れ の ある と き は 、Pitch-Out (捨て 
球 ) と 呼ば れる 方 法 を 取る こと も 考え られ ます 。 
Pitch-Out (捨て 球 ) を 使う と 、 ボー ル を 捕っ て す 
ぐに 投げ られ る の で ラン ナー を アウ ト に する こと 
が で きま す 。 Pitch-Out (捨て 球 ) を 指定 する と 、 
ボー ル は バッ ター か ら 離 れ た と ころ へ 投げ られ て 、 
キャ ッ チ ャ ー は プレ ー ト の 後ろ から 立 ち 上 が っ て 
ボー ル を 捕り ます 。 塁 上 の ラン ナー が 盗 圭 し よう 
と し て いた 場合 、 キャッチ ャ ー は 、 ボ ー ル を 投げ 
て ラン ナー を アウ ト に し や すく な り ま す 。 た だ し 、 
バッ ター に 対す る 投球 は 、 ボー ル に な り ま す 。 


Pick Off ( 寧 制 ) 

墨 上 の ラン ナー の リー ド が 大 きす ぎる と 思っ た と 
き は 、 牽制 する こと が で きま す 。 Pick Off ( 畜 制 ) 
を 選ぶ と 、 ピ ッ チ ャ ー は ラン ナー が ベー ス に 戻る 前 
に ボー ル を その ベー ス へ 投げ ば ます 。 ラン ナー が ベー 
ス へ 戻る 前 に 野手 が ボー ル で タッ チ で きれ ば 、 そ 
の ラン ナー は アウ ト に な り ま す 。 球 種 を 選択 し て 
ボタ ン を 押す と 、 先 頭 の ラン ナー に 対し て 牽制 
球 を 投げ ます 。 牽制 に よっ て ラン ナー を ベー ス か が 
ら 離 れ に くく すれ ば 、 盗塁 を 防ぐ こと も で きま す 。 
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野球 は 、1 シ ー ズ ン に 162 の レギ ュ ラ ー ゲ ー ム が 
行わ れ ま す 。 シ ー ズ ン は 長い た め 、 人 通常 は 、 シ ー 
ズン を 通し て けが が 少な く ピ ッ チ ャ ー と 守備 の よ 
い チ ー ム が 最終 的 に 勝ち 残り ます 。 技術 を 磨き 、 
監督 と し て 優れ た 配 を 振る つこ と が で きれ は ば 、 
優勝 で きる か も し れ ま せん 。 あ な た の チー ム を 優 
勝 戦 に 出す た め の 作戦 を 考え 研究 し 上 自分 な り の パ 
ツテ ィング 戦略 や ピッ チン グ 戦 略 を 組み 立て リア 
ル な ゲー ム 展 開 を 楽し ん で くだ さい 。 


最後 に チー ム の 能力 を 十分 に 活か し まし ょ うつ 。 定 
の 遅い チー ム で あれ ば 、 盗 妻 は や め て 、 力 が 欠い 
チー ム に は 強打 を させ な いよ うに し ます 。 よ い 監 
に な る た め に は 、 チ ー ム の で きる こと と で き な 
いこ と を 知ら な けれ ば な り ま せん 。 さ ら に 、 よ い 
監督 は 、 相手 チー ム の で きる こと と で き な い こと 
も 知っ て いて 、 相手 に で き な い こと を させ 、 で き 
る こと は させ な いよ うに し な けれ ば な り ま せん 。 
常に 相手 の 力 を 抑え る こと が で きれ ば 、 シ ー ズ ン 
の 終わ り に は 、 ま ちがい な く チ ャ ン ピ オ ン に な る 
この が で て きる で し ょ う 。 


こら 


テク モス ポー ツ ニ ュー ス 
ゲー ム が 続 わる と 、 テ クモ 
スポ ー ツ ニュ ー ス の 画面 に 
試合 全体 の スコ ア 表 が 表示 
され ます 。 ス コア 表 が 表示 
され る と すぐ に 、 Box Score 
(ボッ クス スコ ア ) ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 BOx 
Score (ボッ クス スコ ア ) ウィ ンド ウ か ら 各 選手 の 
この 試合 で の 成績 を 見 る こと が で きま す 。 上 に ピ 
ジ タ ー チ ー ム が 、 下 に ホー ムチ ー ム が 表示 され ま 
す 。 そこ で どちら か の チー ム の 「Batter Stats ( パ 
ッ タ ー 成 績 )」 か 「Pitcher Stats (ピッ チャ ー 成 
績 )]」 を カー ソル で 選択 し 、 坦 ボタ ン を 押し ます 。 
Box Score (ボッ クス スコ ア ) 画面 が 表示 され て 
いる と き に 、 左右 の 方 向 を 押す と 追加 情報 を 見 る 
この の で きま りす 。 


バッ ティ ング 情報 に sh 


AB = 打数 = 投球 回 数 

R = 得点 1 = 被 安打 

H = 宮 打 民 = 失点 

BI = 有 者 点 ER = 自足 点 

BB = 四死球 BB = 四死球 

ZB = 2 暑 打 SO = 王 振 

3B = 3 回 打 HR = 本 加 打 

HR = 本 加 打 TP = 最高 速度 
SB = 次 雲 B = ボー ル 数 
SO = 三振 S = スト ライ ク 数 
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記録 の 計算 式 
選手 や チー ム の 記録 を 計算 する と き は 、 以 下 の 式 
を 使い ます 。 


バッ ティ ング 記録 


打率 王 安打 打数 
( 例 ) BAL の アン ダー ソン の 場合 
147 二 560 三 .263 


出塁 率 王 (安打 十 四 死球 ) て (打数 十 四 死球 ) 
( 例 ) CLE の ロフ トン の 場合 
185 十 51)+ (6569 十 81) 三 409 


塁打 率 

まず 安打 十 (2 墨 打 X2) 十 (3 塁打 X3) 十 (本 豊 
j] X4) を 計算 し 、 そ こ か ら 2 加 打 、 3 内 打 、 本 畔 
j] の 数 を 引き ます 。 そ れ を 打数 で 割り ます 。 

( 例 ) CAL の サー モン の 場合 

146 十 (35X2) 十 (1xX3) 十 (31xX4)=343 
これ か ら 2 加 打 、3 打 、 本 塁打 の 合計 を 引き ます 。 
343 一 (35 十 1 土 31=276 

これ を 持 数 で 割り ます 。 

276+515=.5359 

これ を 皿 捨 五 人 する と .536 に な り ま す 。 
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ピッ チン グ 記 録 


防御 率 三 自責 点 X9 て 投球 回 数 
( 例 ) ATL の マ ド ッ クス の 場合 
70X9267= テ 2.36 


BR/9 (出塁 率 ) 三 ( 被 安 打 十 四死球 ) X9 
- 投 球 回 数 

( 例 ) TOR の グー ズ マ ン の 場合 

211 十 110) xX9 テ 221.0=13.07 


SO/9 (三振 率 ) 三 三 振 数 X9~- 投 球 回 数 


( 例 ) LA の ハー シュ ハイ ザー の 場合 
141X9+215.2=5.89 


4/ 


コー バー つ ァ 主 コ コジ "は 任天堂 の 商標 で す 。 
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